
                     

（注）上記の予想は、本資料発表日現在において入手可能な情報に基づき作成したものであり、実際の業績は、今後の様々な要因

により、上記予想数値とは異なる結果となる可能性がありますことをご承知おき下さい。 
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平成22年３月期個別業績予想の公表について 

 
 当社は、平成21年10月31日付けで、当社100％子会社の株式会社アドエージェンシーを吸収合併いた

しました。これにより、連結子会社が存在しなくなったため、同日発表の第３四半期決算短信より、非連

結で開示しております。また、業績予想につきましては、これまで連結業績予想のみを発表しておりまし

たので、今回、非連結での開示に合わせて、改めて平成 22 年３月期の通期個別業績予想を公表させてい

ただきます。 

 

記 

 

１．平成22年３月期 個別業績予想 

  通期（平成21年４月１日～平成22年３月31日） 

  

 売上高 営業利益 経常利益 当期純利益 
1株当たり 

当期純利益 

今回発表予想 
百万円 

3,600 
百万円 

420 
百万円 

435 
百万円 

△30 
円 銭 

△883 99 

前期実績(個別） 

平成21年３月期 
3,112 171 171 87 2,648 23 

 

 平成22年３月期の個別業績は、前期に比べ営業利益で145.4％増、経常利益で153.6％増と大幅な

増益を見込み、過去最高益を更新する見通しです。 

 これは、今期の重要施策として掲げる、選択と集中戦略および焦点絞込戦略を継続して推進し、資

本効率の最大化、売上高の最大化、営業利益の最大化を目的とした、コンテンツの育成・撤退ルール

「４Ｃプログラム」に則り、資本効率が高く成長性の高い主力コンテンツに集中的に投資を行った結

果、「プチゲームＤＸ」を始めとする、モバイル課金コンテンツが順調に売上・利益を伸ばし、さら

に、ブログサイト「ＣＲＯＯＺブログ」のＰＶ数、会員数が順調に増加したことで、「ＣＲＯＯＺブ

ログ」を軸とした新たな収益が増加しているためです。当期純利益につきましては、当第２四半期に

実施しましたソフトウェア等の除却および減損処理により△30百万円となる見通しです。 

 

２．（参考）平成21年10月13日発表の平成22年３月期通期連結業績予想との比較 
 

 売上高 営業利益 経常利益 当期純利益 
1株当たり 

当期純利益 

連結業績予想(A) 

（平成21年10月13日発表）

百万円 

3,600 
百万円 
300 

百万円 
310 

百万円 
△80 

円 銭 

△2,357 31 

今回発表予想(B) 3,600 420 435 △30 △883 99 

増減額(B-A) 0 120 125 50 － 

増減率 0.0% 40.0% 40.3% － － 

平成21年10月13日発表の平成22年3月期通期連結業績予想との比較においても、営業利益で40.0％

増、経常利益で40.3％増といずれも予想を上回り、40％以上の増益を見込んでおります。   

以上 


